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INTRODUCCION

El objetivo de esta documentacién es facilitar al instalador de domética la integracion
de KNX con otros sistemas de control, en concreto con los productos PRONTO de PHILIPS,
para asi obtener una atractiva interfaz con el sistema de control o HMI (Human Machine
Interface).

Este tipo de integracion gira en torno a un producto en concreto:
=" SKX Linker. Interfaz bus a RS-232.

Ya existen otros documentos que tratan este tema, pero estdn mas orientados desde
el punto de vista de la programacion del producto de PHILIPS, por lo que desde ZENNIO se
pretende complementar la informacidn existente para proporcionar al integrador una
completa documentacién. No obstante, se recomienda encarecidamente la lectura del
documento existente creado por IHS al efecto, denominado ZENNIO PRONTO SCRIPT v2.6.

No es objeto de este documento tratar en profundidad la programacion del Script que
existe en colaboracién entre PHILIPS y ZENNIO que se descarga en el PRONTO, sino tratar de
explicar cdmo interaccionan entre si los diferentes dispositivos para que el integrador pueda
comprender como afecta un cambio en el conjunto de la instalacion.

Para completar dicha documentacion se proporcionan una serie de ficheros para
ayudar al integrador en diferentes aspectos:

" Comprensidon de lo expuesto mediante ejemplos.

s Herramientas de recopilacién de informacion
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CONFIGURACION DE LOS DISPOSITIVOS

Los elementos a integrar en la instalacidn son los que a continuacidén se enumeran:
u" SKX Linker de ZENNIO. Interfaz bus a RS-232.

=" Panel Pronto de PHILIPS.

Otros elementos necesarios para llevar a cabo dicha integracién:
=" NPort 5110 de MOXA. Interfaz RS-232 a IP.

= Router.

De forma implicita se entiende que hay una instalacién de KNX que serd el objeto a
controlar con esta solucion. En el siguiente diagrama se muestra la conexion fisica de los
diferentes elementos, asi como el entorno fisico en el que se encuentran.

BUS
SERIE

RED IP -#—ll-¢—pl—P KNX

WIFI RJ 45 RS232 BUS
KNX .
PRONTO «¢—P ROUTER |d—P NSP:SET —P» SKX Linker |<¢—P» INSTQIKS(CION

Figura 1. Instalacion Fisica

Asi mismo seran necesarias unas herramientas especificas para poder realizar la
programacion de todos los dispositivos:

WIFI RJ 45 RS232 BUS
KNX -
PRONTO rd——P ROUTER |d—P> NSPEET <—P SKX Linker ———p 'NSTQ',(";‘(C'ON
Pronto Edit Nport
Professional Administrator ETS ETS

Figura 2. Herramientas de Configuracion
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CONFIGURACION KNX. SKX LINKER

El mando portatil y tactil de PHILIPS, debido a sus caracteristicas funcionales
(portabilidad, WIFI), versatilidad (control de dispositivos de A/V) y otros factores como el
estético es un elemento muy interesante para controlar una instalaciéon de KNX.

Debido a que el PRONTO no es un dispositivo de KNX, en este documento se presenta
una solucidn para poder integrarlo en una instalacion que si estd basada en el estandar de
domdtica KNX.

Para ello, basta con dotar a dicha instalacién de un unico dispositivo mas: El SKX Linker
de ZENNIO. La funcién de dicho dispositivo es recibir telegramas del bus KNX por un lado, y
transmitirlo por una salida en formato SERIE (RS-232), y viceversa, ya que se trata de un
dispositivo que permite la comunicacién BIDIRECCIONAL.

La configuracion de parametros del SKX Linker, a través del ETS, es muy sencilla.
Dentro de su parametrizacion, se pueden encontrar los siguientes apartados:

«" Configuracién de Hardware

»" Seleccién de Objetos.

Configuracion de Hardware

A través de la seccion de CONFIGURACION DE HARDWARE se establecen los
pardmetros basicos de comunicacién del dispositivo.

»" Comunicacién: El tipo de comunicacién serie se realiza a través de un bus tipo RS232.

»" Velocidad de la comunicacién: Dicha velocidad no podra ser nunca mayor que a la que

trabaja el estandar KNX, esto es, 9600 baudios
= Paridad: No hay deteccidon de errores por paridad.
= Longitud de los datos: Valor fijo de 8 bits.

= TimeOut (msg): Tiempo para borrar el buffer de entrada del dispositivo, para evitar
solapamiento de telegramas que por algin motivo han sufrido algun error en la
transmisidn. Se considera 10 msg. un valor apropiado.
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1.1.250 Serial Konnex linker USB&485_Pruebaz T ll

CONFIGL N DE HAl CONFIGURACION DE HARDWARE
SELECCION DE OBJETOS

Comunicacidn

[elija el tipo de interfaz] IUSB’JH8232 j
Yelocidad de las Comunicaciones ISBDD bis j
Paridad | 5in Paridad =l
Longitud de los datos |3 bits

TimeOut [mzeg) I1 1] :|I

] I Cancel | Default | Irfa Help

Figura 3. Configuracion de Hardware del SKX Linker.

Seleccion de Objetos

Es en este apartado donde hay que explicar la filosofia de funcionamiento del SKX
Linker. Es, a priori, un dispositivo que permite “crear” una serie de objetos de una longitud (en
bits) predefinida. Permite la creacién de hasta 250 objetos en total, de diversas longitudes:

=" 1bit

«" 2 bits
«" 4 bits
« 1byte
" 2bytes
= 3bytes
" 4bytes
" 14 bytes

Hay que destacar que dichos objetos de comunicacién no tienen un formato
especifico, esto es, no estan definidos como objetos de comunicacién para la transmisién de
un valor de temperatura o de un valor de regulacion.
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Por lo tanto, es aqui donde el integrador debe prestar especial atencién a la hora de
enlazar dichos objetos de comunicacidn, puesto que puede ser que, a nivel de programacién
de ETS, no haya errores, pero no se estén recibiendo los valores deseados.

Se ilustra con un ejemplo:

Se habilitan los objetos de 2bytes en el SKX Linker, puesto que se desea transmitir un
valor de temperatura desde el bus KNX al PRONTO. Para ello se crea una direccion de grupo, la
2/0/10 Temp Actual, tal y como se muestra a continuacion:

Object | Devie | sending | ackeply | c|r | w |1 |u | Product | Program | Length
EI 181: Object 181 - 1.1,250 Serial Konnes linker USB&... S C R W T U USBR48S_Prusba2 USBR485_Pr... 2Byte
EI 3 &) [General] Temperature - Internal sensar value 1.1.1 InZennio 236 s C R - T - InZennio 238 InZennio Z38... 2 Byte

Figura 4. Direccion de Grupo 2/0/10 Temp Actual.

El objeto de comunicacion 3 (del dispositivo 1.1.1) se corresponde con el de una
pantalla Z38 de ZENNIO, la cual esta configurada para enviar ciclicamente el valor de
temperatura al bus.

El otro objeto se corresponde con el 181 (del dispositivo 1.1.250), que es un objeto de
comunicacion de 2bytes del SKX Linker. Enlazado de la forma oportuna con el script del
PRONTO, este valor sera representado en la pantalla del mismo.

Si, por los motivos que fueran, el objeto 181 estuviera enlazado con la salida de un
contador de 2bytes, el enlace seguiria siendo correcto, pero lo representado por pantalla no
seria el valor deseado de temperatura (por ejemplo, un valor del contador con valor 50
mostraria por pantalla el valor de 6 2C).

Se trata de un ejemplo exagerado, pero cuya finalidad es demostrar la importancia de
prestar especial atenciéon a la hora de direccionar dichos objetos.

Para facilitar al integrador la tarea de direccionar los objetos de comunicacién del SKX
Linker, ZENNIO proporciona (junto a este manual), una aplicacién basada en hojas de calculo,
qgue permite hacer un seguimiento ordenado de todos los objetos de comunicacién creados.
Dicha aplicacidn es muy util a la hora de crear documentacion referente a un proyecto, puesto
que permite almacenar la informacién necesaria para futuros cambios en la instalacion
(ampliaciones, cambios de funcionalidad).

Debido al elevado nimero de objetos del SKX Linker, se recomienda su uso.

En el siguiente apartado se procede a explicar dicha aplicacién.
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Control de Objetos. Hoja de calculo especifica de ZENNIO.

La aplicacidon basada en hojas de calculo es sencilla, pero muy util a la hora de
mantener toda la informacidn ordenada. Dicha aplicacidn consta de 4 hojas, que se proceden a
explicar a continuacion.

ZENNIO APLICACIONES
KNX - PRONTO
SKX LINKER

INSTALACION KNX - PRONTO

DIRECCION FiSICA SKX LINKER: | |

DIRECCION P DISPOSITIVO Moxa | |

DESCRIPCION PROYECTO:

PAGE PARAMETERS

TEMPERATURE PARAMETERS | | Z ENN L4 \
" 1

SCENE PARAMETERS

Figura 5. Hoja 1: Zennio Aplicaciones

En esta primera hoja se muestran los detalles bdsicos de la instalacidn, que permite
recapitular de una forma sencilla datos basicos, tales como:

=" Direccién Fisica SKX Linker

u" Direccién IP Dispositivo Moxa

u" Descripcidn Proyecto

Debajo de estos datos descriptivos, aparecen accesos directos a las pdginas de objetos.
Dichas paginas se han denominado de forma idéntica a como aparecen en el Script de ZENNIO.

u" Page Parameters.
s Temperature Parameters.
s Scene Parameters.

En estas hojas se relacionan los objetos de comunicacién que aparecen en ETS con los
espacios a rellenar en las paginas de parametros del Script de ZENNIO.
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Page Parameters

ZENNIO APLICACIONES - SKX LINKER
KNX - PRONTO
PAGE PARAMETERS
ETS PRONTO EDIT PROFESSIONAL (PEP)
Numero Direccién o .
5 Descripcion Objeto
Objeto | de Grupa
o0fo/o
v ¥ [ ZENNIO APLICACIONES | PAGE PARAMETERS - TEMPERATURE PARAMETERS - SCENE PARAMETERS ¥ [

Figura 6. Hoja 2: Page Parameters

A la hora de elegir un objeto, se abre un desplegable donde se muestran los mismos

objetos que aparecen en el Script de ZENNIO, en la hoja Page Parameteres (ver Anexo l).

Scene Parameters

ZENNIO APLICACIONES - SKX LINKER
KNX - PRONTO
TEMPERATURE PARAMETERS
ETS PRONTO EDIT PROFESSIONAL (PEP)
Numero Direccién N -
i Descripcién Objeto
Objeto de Grupo
0/o/o
1 v | ZENNIO APLICACIONES - PAGE PARAMETERS | TEMPERATURE PARAMETERS - SCENE PARAMETERS T

Figura 7. Hoja 4: Scene Parameters

A la hora de elegir un objeto, se abre un desplegable donde se muestran los mismos

objetos que aparecen en el Script de ZENNIO, en la hoja Scene Parameters (ver Anexo I).
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Temperature Parameters

ZENNIO APLICACIONES - SKX LINKER

KNX - PRONTO
TEMPERATURE PARAMETERS

ETS

PRONTO EDIT PROFESSIONAL (PEP)

Descripcion

Numero | Direccidn
Objeto | de Grupa

Objeto

0/0/0

b »i [ ZENNIO APLICACIONES - PAGE PARAMETERS | TEMPERATURE PARAMETERS

SCENE PARAMETERS - ¥

T

Figura 8. Hoja 3: Temperature Parameters

A la hora de elegir un objeto, se abre un desplegable donde se muestran los mismos

objetos que aparecen en el Script de ZENNIO, en la hoja Temperature Parameters (ver Anexo

1).
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CONFIGURACION RED LOCAL IP

El panel de control de PHILIPS se basa en el protocolo de red IP para transmitir sus
6rdenes y ejecutar sus acciones. Dicho panel esta dotado de tecnologia WIFI, mediante la cual
se conecta a un router (con protocolo WIFI). En el siguiente cuadro se especifican los
dispositivos que se engloban dentro de la red IP, asi como un enlace para descargar el
software pertinente.

Dispositivo Fabricante Programa de Configuracién Descarga
PRONTO PHILIPS Pronto Edit Professional 2.0 PEP]

NPORT 5110 MOXA NPort Administration Suite
ROUTER - - -

Configuracion del ROUTER

El router de la instalacién es el encargado de hacer posible las conexiones entre los
diferentes dispositivos de la red IP. Dependiendo de la configuracidn del router, asi habra que
configurar el PRONTO.

Si se establece una configuracién de seguridad especifica en el router, habra que
anotar dichos parametros para asi poder configurarlos mediante la herramienta Pronto Edit
Professional.

Una buena manera de organizar la red IP consiste en establecer en el router un
protocolo DHCP (Dynamic Host Client Protocol) que asigne automaticamente direcciones IP a
aquellos dispositivos que dispongan de un cliente DHCP (como puede ser, por ejemplo, el
PRONTO), y se reserven unas direcciones para dispositivos fijos de la instalacién (como puede
ser el dispositivo NPORT 5110). Como ejemplo se muestra el siguiente cuadro para una red con
direccion IP 192.168.1.0:

Direcciones de red Dispositivo
192.168.1.1 Router
192.168.1.2 Dispositivo 1
192.168.1.3 Dispositivo 2

>192.168.1.99 Cliente DHCP
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http://www.pronto.philips.com/
http://www.moxa.com/Product/NPort_5110.htm

LAN Settings

%¥ou can enable DHCP to dynamically allocate IP addresses to your client PCs, or configure filtering functions based on specific clients or protocols. The router must have an 1P

address for the local network.

LAN IP

IP Address Pool

Figura 9. Configuracion de los pardmetros del router.

192 L1882 mi
255.255.255. |0

# Enabled © Disabled

(CEEERETER | Forever =

IR
[ e

Configuracion del PRONTO

La configuracién del PRONTO se hace a través del software especifico desarrollado por

PHILIPS para esta familia de productos, denominado Pronto Edit Professional. Ya existe

abundante documentacion al respecto, por lo que no se va a realizar un estudio en

profundidad de las posibilidades de programacidén, pero si se va a focalizar en algunos aspectos

de la programacion del Script de Zennio, concretamente en los objetos de comunicacion (ver

Planificacion y ejecucion de una integracidn).

En cuanto a los aspectos de programacion, recordar que dentro de la pestafia

NETWORK de las propiedades del sistema se puede configurar todo lo relacionado entre el

PRONTOVy la red IP, como puede ser:

=" Establecer el cliente DHCP

«" Configuracién de seguridad

Figura 10. Configuracion de los pardmetros de red.
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F'rc-iectl Appearance  Mebwork | Settings 1 I Sethings 2| Layoutl

— Metwark Options
Mo Metwork

" wireless = Ethemnet

Wireless Timeout: ITWD Hours 'l

Add Extenders... |

— Use Control Panel

in Metwork mode

= ith Wireless E xtender(s) in stand alone mode

& itk \wWireless & Serial Extender(s] and/or Music Server

—/iFi Settings
55I0: ihz

Emcryption: IWEF’E4 "l
" Passphrase: I
& HEX Kew IEEDFEDEDE

—IP Settings
¥ DHCP " FizedIP
IP Address: o.0.0.0

Subnet Mask: |255.255.255. 0
DefaultGateway:I 2 e T ]

DMS: e HE ST T
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En caso de que la seguridad sea un aspecto critico de la instalacién, se puede realizar
un filtrado de direcciones MAC (Media Access Control), puesto que cada dispositivo del
mercado dispone de una direccion MAC Unica. Para obtener la direccion MAC del dispositivo
de PHILIPS, basta con dejar pulsado el botén de herramientas (durante 5 segundos), y abrir la
pestana de INFO.

FPromtoScripl Zenni.

1Ene 1Z2:00am

Figura 11. Informacidn Técnica del Pronto
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Configuracion del NPORT 5110

Este dispositivo es el encargado de enlazar el SKX Linker con la red IP. Basicamente, se
trata de un transductor que convierte telegramas de la red IP en telegramas serie, y viceversa.
Por lo tanto, el nexo de unién entre las dos redes se consigue gracias a la comunicacién serie.

BUS
SERIE

< Ba—pE P> KNX

RS232

NPORT

5110 re—P» SKX Linker

Figura 12. Diagrama detalle de la conexion de los dos dispositivos transductores.

Para configurar el NPORT 5110 hace falta una herramienta de administracion que se
puede descargar desde la pagina Web del fabricante. Dicha herramienta se encarga de buscar
al dispositivo en la red, y permite su configuracion. No se va a prestar mayor atencion en este
manual a la configuracién de este dispositivo, puesto que ya se ha tratado en otros manuales.

CONFIGURACION CONEXION KNX — RED IP

En la conexidn de los dispositivos transductores, hay que prestar especial atencién a la
hora de realizar el conexionado, asi como de la alimentacién del bus serie. Por motivos del
estandar KNX, la alimentacion de dicho bus tiene que ser diferente que la del propio bus KNX,
por lo que se hace necesario proveer a la instalacion de una fuente de alimentaciéon AC/DC
externa.

En el esquema que se muestra a continuacién se muestra claramente la conexién de
los pines de transmision, recepcion, tierra y alimentacion:
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External ?5-zw=
Power Supply: f ﬁun:

TxD, RxD, GND

RxD{pin2 DBY)
RS232

L.

GND
Power Supply

GND
Rs232

TxD (pin3 DBY)
Rs232

VCC (5-20V =)
Power Supply

N

Figura 13. Conexion de los pines del bus serie RS232.
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PLANIFICACION Y EJECUCION DE UNA INTEGRACION CON SKX LINKER

INSTALACION DE PARTIDA

Cuando se hace una integracion con un dispositivo SKX Linker, se supone una
instalacion KNX de partida. Para facilitar una rapida integracién, se recomienda organizar las
direcciones de grupo de una forma clara y concisa.

Se podrian definir los siguientes pasos de inicio:

m ldentificar los dispositivos que se desean controlar desde el PRONTO. Por ejemplo,
elementos de iluminacion, maquinas de A/C, persianas...

= Dentro de cada dispositivo, identificar las funcionalidades que se desean controlar. Por
ejemplo, cambiar los modos de la maquina de A/C, regular cargas de iluminacion...

m Sisevan aincluir escenas, elaborar una lista con las escenas de cada dispositivo.

PROGRAMACION DEL PRONTO

Una vez identificados los dispositivos a controlar y las funcionalidades que se desean
manejar de forma remota, se procede a programar la unidad PRONTO, mediante el software
que proporciona el fabricante, el Pronto Edit Professional 2 (PEP2).

Con ayuda del manual dedicado al Script, se puede realizar esta parte sin mayor
problema. Unicamente se recomienda seguir la siguiente metodologia:

u" Configurar todas aquellas partes del Script que sean susceptibles de ser configuradas,

excepto LOS OBJETOS DE COMUNICACION ZENNIO (se identifican con el simbolo #).

«" Abrir la aplicacién de ZENNIO (Objetos SKX Linker.xls) y marcar, con ayuda del

desplegable, aquellas casillas de objeto de comunicacion ZENNIO que se han dejado en
blanco y que desean ser usadas. Por ejemplo, si en la hoja de ESCENAS 1 se desean
implementar escenas, y se ha dejado en blanco dicho objeto, marcar en la aplicacién,
dentro de la hoja SCENE PARAMETERS, en la columna de OBJETOS, el siguiente objeto:

0 SCENE_PAGE_1_OBJECT_SCENE

«" Al finalizar la programacién del PRONTO, se habran identificado todos los objetos de

comunicacion ZENNIO que se desean usar.

NOTA: Se pueden usar tantas hojas de aplicacion como sean necesarias.
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ZENNIO APLICACIONES - SKX LINKER
KNX - PRONTO
PAGE PARAMETERS

ETS PRONTO EDIT PROFESSIONAL (PEP)

Nimero
Objeto

Direccidn
de Grupo |
o0/0/o PAGE_PARAMETERS_1_OBJECT_NAME_1_ZENNIO
PAGE_PARAMETERS_1_OBJECT_NAME_1_ZENNIQO
PAGE_PARAMETERS_1_OBJECT_NAME_1_DIMMER_BLIND_1
PAGE_PARAMETERS_1_OBJECT_NAME_2_ZENNIQ
PAGE_PARAMETERS_1_OBJECT_NAME_3_ZENNIO

Descripcidn Objeto

Figura 14. Ejemplo Uso Aplicacion ZENNIO. Paso 1.

INSTALACION FISICA DEL SKX LINKER Y EL NPORT 5110

Una vez realizada la programacién del pronto (donde ademas, se habra configurado su
acceso a la red, como se ha visto anteriormente en el apartado de instalacion), se procede a
instalar fisicamente los dispositivos necesarios para intercomunicar las diferentes redes.

SKX LINKER

Se conecta al bus KNX como otro dispositivo mas. Una vez instalado, se procedera a la
descarga de su direccidn fisica, y se programaran sus parametros como se ha visto en el
apartado de instalacién.

Pero ahora se debe de tener en cuenta cuantos objetos de comunicacién hacen falta y
de que longitud. Aunque, por defecto, se pueden activar todos los objetos de comunicacidn.

1.1.250 Serial Konnex linker USB&485_Pruebaz x|

CONFIGURACION DE SELECCION DE OBJETOS
SELECCION DE OBJETOS

Dbistos de Thit |51 =l
Obietas de Zhits [s1 =
Objetos de 4bits |51 = |
Obietos de Thyte [si =
Objstos de 2hytes |51 =l
Objetas de 3hytes [s1 =
Objetos de dbptes |51 = |
Objetos de 14bytes [si =

0K | Concel | Defaut | e | Hep |

Figura 15. SKX Linker con todos los objetos habilitados.

Una vez activados los objetos de comunicacidn, enlazarlos de forma libre (eligiendo el
numero de objeto que se desee, siempre que sea de la longitud adecuada), con las direcciones
de grupo que se desean controlar.
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Esto es, si se desea controlar una direccidon de grupo ON/OFF de una carga eléctrica,
usar un objeto de comunicacién de 1 BIT y enlazarlo con dicha direccién de grupo.
Seguidamente, anotar este cambio en la aplicaciéon de ZENNIO, anotando:

«" Numero de objeto.
»" Direccién del grupo con la que se enlaza.

»" Comentarios sobre la direccién de grupo.

ZENNIO APLICACIONES - SKX LINKER
KNX - PRONTO
PAGE PARAMETERS
ETS PRONTO EDIT PROFESSIONAL (PEP)
Numero Direccién B o
_ Descripcion Objeto

Objeto de Grupo
|
| 13 0/0/0  Posicion de luz % luz numero 1 PAGE_PARAMETERS_1_OBJECT_NAME_1_ZENNIO
| [i] 0/0/1  On/Off de la luz nimera 1 PAGE_PARAMETERS_1_OBJECT_NAME_1_DIMMER_BLIND_1
| 1 0/0/2  On/Off de la luz nimero 2 PAGE_PARAMETERS_1_OBJECT_NAME_2_ZENNIO
| 2 0/0/3  On/Off de la luz nimero 3 PAGE_PARAMETERS_1_OBJECT_NAME_3 ZENNIO

Figura 16. Ejemplo Uso Aplicacion ZENNIO. Paso 2.

NPORT 5110

Se conecta a la red de area local mediante su conector RJ-45, y se configura usando la
herramienta software proporcionada por el fabricante, denominada NPort Administration
Suite. Se configura siguiendo los pasos definidos en el apartado de instalacion.

Una vez instalados los dos dispositivos transductores, se conectan mediante un cable
serie RS-232, el cual debe llevar alimentacion DC externa (ver apartado de instalacion).
Mediante el Script de ZENNIO se puede comprobar si todo estd correctamente configurado,
gracias a una aplicacidon que comprueba la correcta instalacion de los dispositivos.

Figura 17. Pdgina de Test.
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RECOMENDACIONES

A continuacién se hace una explicacidn a través de ejemplos, de cémo configurar
mediante software (implicando el Script de ZENNIO y el proyecto de ETS), los elementos mas
comunes de una instalacidn.

CONFIGURACION DE ELEMENTOS ON/OFF (1 BIT)

La configuraciéon de elementos de ON/OFF es la mas sencilla de todas las que se
pueden hacer. Por ejemplo, el control ON/OFF de una carga de iluminacién. Dentro del Script
de ZENNIO, todos los tipos de control llevan, al menos, un control de 1 BIT.

Por ejemplo, si se desea controlar una carga de iluminacién ON/OFF, basta con asociar
un objeto de 1 BIT del SKX Linker con la direccién de grupo donde se encuentra asociada la
salida del actuador que controla dicha carga.

En este caso, se asocia el OBJETO 2 en la misma direcciéon de grupo que permite a la
pantalla Z38 controlar dicha carga de iluminacion.

Dispositivo Direccion Fisica Objeto

Pantalla Z38 1.1.1 12

SKX Linker 1.1.250 2
ACTinBOX MAX6 1.13 0

=101 x|
& Margrowes Chiet D sedng | worg) |Cr [w T Ju | Preduc | Prograsn | Length
B ﬂﬂl\]‘l\xm 50121 b) [Home; Boe 3] Light OnjOff - DeeClf; 1m0 1.1.1 InZennin 738 H C T InZannin 738 IrZernio 738...  1hi
=B 0 hmnacdn [aD2: Cbpect 2 - 11,250 Serisl Konne Iokar S0, 5 C R W T U USRS Prebsl USSP, 1Bk
B 1 Ooner cricit [0z [0 ORIORF - WO, (Deptn Reky: I=idose] 113 ACTRBON MG H C w BCTRBCEMARS  ACTREOXM.. 1Bk
2 D DI
g\ﬂnnﬁlq-r\!un
)
B 5 Luz 2 Onjioff
B ¢ 01M dm STATLS
B 7w 1 onjolf STATLS
B # iz onjolf STATLS
] 1 Persiare
¥ ] 2 Chnalicockns
o B 3Esenas
il ] i

En el caso del Script, bastard con indicar el tipo de control 10, y modificar el Objeto de
Zennio, indicando el 2, que es el usado en ETS.

2- Object Name: Luz 1 Zennio Object &: 2
Type: 10  On/Off & (only dimmer/blind):
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CONFIGURACION DE ELEMENTOS DE REGULACION (1 BYTE) - DIMER

El siguiente ejemplo de configuracion se refiere a elementos de regulacion de cargas

luminosas. En este caso hara falta asociar mas de un objeto para conseguir tal regulacion.

Dicho control constara de la accidn base un bit para realizar la funcion ON/OFF, mas otra

accion que permitira regular la carga en el porcentaje deseado de iluminacion.

Se recuerda que la comunicacién es siempre bidireccional,

por lo que en ETS se

configura de tal manera que todos los elementos que intervienen en una accién deben saber el

estado de los elementos que controlan (STATUS).

Para realizar dicha configuracién, hay que crear las direcciones de grupo tipicas para

un control regulado de iluminacién, usando el objeto de 1BIT:

Dispositivo Direccion Fisica Objeto
Pantalla Z38 1.1.1 8
LuZen ONE 1.1.2 0
SKX Linker 1.1.250 0
o
l—ﬁum Iclklwlrlulm [ program Iurmh
[adB: b) [Heome; Box 1] Light OrgCi - DmOif; 1mOn InZenvia 238 IZerrio 73... 1hk
{0 ONJOFF (stap) - DmCFF; 1m0 (steg) = Lulen ONE LuZenOMEOLL 1Bt
(a0 Object 0 C R W T U LUSESASS Prosbal  LISBAAES Pr.. 1kt
Bl 41 1 ot
B 5L 2 onyoit
H & DI e STATUS
Y objeto de 4 bits (en esta direccidn de grupo no interviene el SKX Linker):
Dispositivo Direccion Fisica Objeto
Pantalla Z38 1.1.1 32
LuZen ONE 1.1.2 2
=i0ix
M = [Devicn Imlwxm ItERiwI\‘IUan [Pogen __[Length
Bl 0 nmnacen 50 22: b} [Herms; Box 1] Light Direrisg - 4 bk deveser cordscl 1iitleror®® 5§ 0 €« =+ T - IiJewk 38 IriZeerio TH.., 4bt
E;‘waﬂ lad = Light Disang - 4 bits dervmew ctrl 1,12 buZen OHE - W o- - Ll O LuZenOME0l 4k
i 2 Diner M
5 2 Dener % postion
B 4L 1 Onjod
B 5= 2 onjott
& ® com den S14TUS

Para realizar el control regulado desde el PRONTO, se implementa una nueva direccion

de grupo, que realiza el control preciso de 1BYTE, es decir, en porcentaje.

Dispositivo Direccidn Fisica Objeto
LuZen ONE 1.1.2 3
SKX Linker 1.1.250 133
B Group Addresses in ZLNNI0 =101
Davics | Sendng | wo g Iclklwlrlulm | Program Iurvuh

]

B 4L 1 Cniit
8 5= 2 onjoet
2 ¢ 0aMdm STATUS
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object
a0 133 Cbgect 133
{3 Light Prscise Dinering (] - 1 byt denner ol (sbep)

1.1.250 Serial Ko Inker LISBS.,

1L Ludsn OME

WoT U LFESABS Proshal  USBRMES Pr.. 1 Byte
- W - - Lot LuZenCHEDL 1Dyt
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Puesto que, ahora el control se hace a través de objetos diferentes, se hace necesario
crear una direccion de grupo nueva que indique a los elementos de control (la pantalla Z38 y el
PRONTO en este ejemplo) el estado de regulacién de la carga de iluminacion.

Dispositivo Direccidn Fisica Objeto
Pantalla Z38 1.1.1 56
LuZen ONE 1.1.2 6
SKX Linker* 1.1.250%* 133*

*Destacar que se estd usando el objeto de comunicacion 133 dos veces, y puesto que
solo puede enviar (S activada) por una direccion de grupo, se enviard a través de la que
realiza la regulacion, debido a que en el caso de actualizacion de estado no necesita
enviar ningun dato, sino recibir (comparar SENDING en la siguiente direccion de grupo
y en la anterior).

B Growp Addresses in ZENNID =101 x|
Déviee | Serding | wcx (1) IleJerIuInmn [ Progran Iumh
dm hiet 133 1.1.250 Seril Korwws beker LSBS:, WoT U USERABS Prckel UBBEASS Pr.. 1Bytn
{a56: b) [Hoene; Bo 1] Light Indkcator - (MemOff; LOCM=On |.|. n € - W T U InZeol® InZernio 2. 1 Dyte
(506 Light status - D%4emdHt; LFmGn 1.1.2 Luiflon HE 5 cr v LuZer ONE LZenHED 1 Byte

El ultimo paso consiste en anotar estos objetos de comunicacién en las casillas
correspondientes del Script de ZENNIO en el Pronto Edit Professional:

1- Object Name: DIM Zennio Object & 133
Type: 20  On/Oft # (only dimmer/blind). ©
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CONFIGURACION DE ELEMENTOS DE REGULACION (1 BYTE) - PERSIANAS

Se procede de igual manera que en el caso anterior, pero teniendo en cuenta que
hace falta una direcciéon de grupo extra, puesto que hay un control que permite parar la
persiana en el punto deseado de su recorrido haciendo una pulsaciéon corta.

El primer paso consiste en realizar un control de 1BIT, que permite con una pulsacién
larga mandar la orden de movimiento hasta el final del recorrido a la persiana.

Pantalla Z38 1.1.1 14
ACTinBOX MAX6 1.1.3 49
SKX Linker 1.1.250 6

= = =iojx
Rw T Tu ] eresie | Program | neegth
w BTS00 MALE ACTPBOXM...  1be
4 L InZannio 200 rlero ZN.., 1Bk
BOW T U USESHSS Prckal USBIABS Pr.. 1b%

Shict Davice

[849: [CB) Morve - Diiy Shater, 1mDowin, Shutter 1.1, 3 ACTINBO, MAXE
[ 1a: b) Mo B 4] M Skt - D= L =tmans L1 InZenseo 20 5
e b & 1.1,250 Sevial Konnex Inker USBS... 5

5

4 Persisna | STATLS
1B 5 Persinna 2 STATLS
B & Persinna 1 % posticn
1 7 Perenn 2 poatien

El segundo paso consiste en crear la direccién de grupo que, gracias a una pulsacion
corta, permite parar la persiana en cualquier punto del recorrido.

Pantalla Z38 1.1.1 26
ACTinBOX MAX6 1.1.3 52
SKX Linker 1.1.250 4

byt Davice Sendng
[ad52: (98] Rows - O or 1 = Sop Srukher 113 ACTRBON MAKH B
[t b) [Hortet; B 4] St Shather - 0 or 1 -3 Stop 1.1.1 InZenneo 29 5
[504: Obeck 4 1.1.250 Serial Ko bkee SBR... 5

anoaln
£EEE

gfhmnn\a&m.
3 Persiona 2 SepfStop
4 Persiana | STATUS
S Persiana 2 STATUS
& Persiana | % postion
1B 7 Persiana 2 % postion

El tercer paso consiste en implementar la direccion de grupo que permite al PRONTO
posicionar la persiana en cualquier porcentaje de su recorrido.

ACTinBOX MAX6 1.1.3 58
SKX Linker 1.1.250 134

5 =0ix]
1 [u [prede [ Progran T eegih
T U USRS Pruchal  USBAMES Fr.. 1Byts
- ACTROCIOMANS  ACTRBOM..  1Dyts

[ Sending 3
[ £ Dkaoct 13 1.1,250 Serial Vornex beber LSBS. . 5 c
s op; L LY AL T, M, 5 '

ZENNiO AVANCE Y TECNOLOGIA www.zennio.com




Por ultimo, y de igual manera que en el caso de las persianas, como el control se
realiza desde direcciones de grupo diferentes (entre el PRONTO vy la pantalla Z38), hay que
crear una direccion de grupo que informe del estado de la persiana.

Dispositivo Direccién de Fisica Objeto

Pantalla Z38 1.1.1 62
ACTinBOX MAX6 1.1.3 55

SKX Linker* 1.1.250%* 134*

*Destacar que se estd usando el objeto de comunicacion 134 dos veces, y puesto que
solo puede enviar (S activada) por una direccion de grupo, se enviard a través de la que
realiza la regulacion, debido a que en el caso de actualizacion de estado no necesita
enviar ningun dato, sino recibir (comparar SENDING en la siguiente direccion de grupo

y en la anterior).

- i x|
| cbma | b serdng | acrgr) [CIA [w]T [u | Predux | Progran | seegth
=B 0 Mmnecin a1 Cranct 1M 1.1.250 Serial Konnes Inker LISBS. C R W T U LEEAAES Prushal LISBAASS Fr 1Bytn
= Bl 1 Persanas Lo b) [Morre; Do 4] Shutmer Postion - MeTop; 100 % =Botton 111 InZenee 200 5 C- W T U IndewioIN trZeerio IN... 10yt
= ;;“""‘” [Bd55: (8] Current Fostion - Dee=Tog: 255 100%=Eottom 1,13 ACTIRBRO, Mas E c R T ACTREOKMAYS  ACTREOXM...  1Byte
0 Persian 1 UpfDown
B 1 reesiona | SepTep
& = Peesiana 2 uniDosn
4 3 Persiana 2 Shecitton
i 4 Persiana | STATUS
B 5 Peesians 2 STATUS
& & Persana 1 posten
B 7 Peesinnn 2 % potien

El dltimo paso consiste en anotar estos objetos de comunicacion en las casillas
correspondientes del Script de ZENNIO en el Pronto Edit Professional:

1- Object Name: Persiana 1 Zennio Object & 134
Type: 22  On/Off # (only dimmer/blind). 4 6
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CONFIGURACION DE ELEMENTOS DE TEMPERATURA (2 BYTES)

Sin ninguna complicacién, simplemente enlazar un elemento que envie ciclicamente el
valor de temperatura (como puede ser una pantalla Z38 o un QUAD), y enlazarlo con un objeto
de 2 bytes del SKX Linker.

Dispositivo Direccién de Fisica Objeto
Pantalla Z38 1.1.1 3
SKX Linker 1.1.250 181

=101x)
[ Dence | sendng |acrgry [clm[w]T Ju |Precu | Progran |seegth
= B 0 Dumnacdn g 181 et 1EY 1.1.250 Serial Konnes rker LISBS. 5 C R W T U USESAES Prshal LISBAAES Jr. 2 Byte
+ - 1 Persanas 2 8) [Gereral] Tampersturs - Inbernal sansor vk L1 InZence 290 H € R - T - IndswviolN Indennio 2., 2Dyt

Indicar dicho objeto en la casilla correspondiente de la pagina de parametros de
temperatura del Script de ZENNIO.

TEMPERATURE PARAMETERS

Name: Clima
Object Type: Tempe Consign Object# 180
Internal Sensor Object # 181 Max Temperature: 30

AIC State Object #: 11 Min Temperature: &
Modes
ModeD: 0 Model: 1 Mode2 2 Mode 3. 3 Moded: 4

Object # 131 Heat:1/ Dry: 2/ Fan: 3/ Cool: 4 / Auto: O
Mot Present: "N

---------- -—=Fan Speed
Object # 130 Swing
¥YIN Y Steps 3 Y/IN Y Object#: 10
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CONSEJOS

#" Siun elemento del Script de ZENNIO no va a ser usado, lo mejor es escribir el valor “0”.

Fijarse en los objetos 3 y 4 de la siguiente figura.

PAGE NAME: Zennlo (2)
1- Object Name: Persiana l Zennio Object & 134
Type: 22 On/Off # (only dimmer/blind): 4 &
2-0bject Name: Persiana 2 Zennio Object & 135
Type: 22  On/Off # (only dimmer/blindy; 5 7
3- Object Name: - Zennio Object & 140
Type: 0 OnfOff # (only dimmer/blind):
4- Object Name: - Zennio Object & 141
Type: 0  OnfOff # (only dimmer/blind):
See Typesin

Resources page.

»" Hay que prestar especial atencién a los objetos del SKX Linker, comprobando mediante
el monitor de BUS del programa ETS que valores son recibidos.

u" Llevar un control exhaustivo de qué objetos son usados y con qué se corresponden en
el Script, por ejemplo, usando la aplicacién adjunta con este manual (archivo con

extension XLS)
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PROYECTO EJEMPLO

Se adjunta un proyecto ejemplo que controla la siguiente instalacion:

KNX:
Pantalla Z38 1.1.1
LuZen ONE 1.1.2
ACTinBOX MAX6 1.1.3
ZN1CL-IRSC 1.14
SKX Linker 1.1.250
RED DE AREA LOCAL:
Router 192.168.2.1
MOXA NPort 5110 192.168.2.2
PRONTO TSU6000 DHCP
DISPOSITIVOS:
«" Maquina de A/C.
«" 2 cargas de iluminacién (no regulables).
»" 1 carga de iluminacién regulable.
«" 2 persianas.
ARCHIVOS:
«" Archivo de ETS: ZENNIO.pr4

=" Archivo de PEP2: KNX — Pronto.xcf

«" Archivo Implementacién ZENNIO: Objetos SKX Linker — ejemplo.xls
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RESUMEN

En este manual se explica de una forma general cdmo configurar una instalacién que
integra una red domdtica basada en el estdndar KNX con un panel de control de PHILIPS
(familia de productos PRONTO).

De forma mas exhaustiva, se realiza un repaso de cdémo realizar una acertada
configuraciéon entre el software del estandar KNX (ETS) y el software de PHILIPS (PEP2) para
poder configurar los elementos mas comunes de una instalacion de domatica.
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ANEXO I. OBJETOS DEL SCRIPT DE ZENNIO

A continuacidn se muestra la relacidn entre los siguientes elementos:
u" Objetos del Script de ZENNIO

»" Listas desplegables en las casillas de la aplicacién de ZENNIO para ordenar la
informacion de la instalacion (ARCHIVO Objetos SKX Linker.xls)

A pesar del elevado nimero de objetos, en las listas desplegables aparecen de forma
muy intuitiva, con separacién doble entre los parametros que representan a cada pagina.

PAGE PARAMETERS

-

RN SRR R e LR
PAGE NAME: Room 1
1- Object Name: LIGHT1 Zennio Object # Al
Type: 10 On/Off & (only dimmer/blind): Bl C1
2- Object Name: LIGHT 2 Zennio Object # D1
Type: 11  On/Off # (only dimmer/blind): E1 | F1
3- Object Name: LIGHT 3 Zennio Object # G1
Type: 20 On/Off # (only dimmer/blind): H1 I1
4- Object Name: LIGHT4 Zennio Object# |1
Type: 22 OnlOff # (only dimmer/blind): K1 L1
See Types in
Resources page.

& E

Objeto Nombre
Al PAGE_PARAMETERS_1_OBJECT_NAME_1_ZENNIO
B1 PAGE_PARAMETERS_1_OBJECT_NAME_1_DIMMER_BLIND_1
Cc1 PAGE_PARAMETERS_1_OBJECT_NAME_1_DIMMER_BLIND_2
D1 PAGE_PARAMETERS_1_OBJECT_NAME_2_ZENNIO
E1 PAGE_PARAMETERS_1_OBJECT_NAME_2_DIMMER_BLIND_1
F1 PAGE_PARAMETERS_1_OBJECT_NAME_2_DIMMER_BLIND_2
G1 PAGE_PARAMETERS_1_OBJECT_NAME_3_ZENNIO
H1 PAGE_PARAMETERS_1_OBJECT_NAME_3_DIMMER_BLIND_1
11 PAGE_PARAMETERS_1_OBJECT_NAME_3_DIMMER_BLIND_2
I PAGE_PARAMETERS_1_OBJECT_NAME_4_ZENNIO
K1 PAGE_PARAMETERS_1_OBJECT_NAME_4_DIMMER_BLIND_1
L1 PAGE_PARAMETERS_1_OBJECT_NAME_1_DIMMER_BLIND_1

Por analogia, para el resto de las paginas de Page Parameters:
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e N R e OB B8 OB B8 ||
PAGE NAME: Room 2 PAGE NAME: Room 3 PAGE NAME: Room 4
1- Object Name: RELAY 1 Zennio Object #:. A2 1- Object Name: DIMMER 1 Zennio Object & A3 1- Object Name: BLIND1 Zennio Object & A4
Type: 11 On/Off # (only dimmer/blind): B2| C2 Type: 20 On/Off & (only dimmer/blind):  B3c3 Type: 22 On/Off § (only dimmer/blind): B4| C4
2- Object Name: RELAY 2 Zennio Object & D2 2- Object Name: DIMMER 2 Zennio Object & D3 2- Object Name: BLIND 2 Zennio Object# D4
Type: 11 On/Off # (only dimmer/blind). E2|F2 Type: 20 On/Off & (only dimmer/blind): E3|F3 Type: 22 On/Off # {only dimmer/blind): E4 | F4
3- Object Name: RELAY 3 Zennio Object # G2 3- Object Name: DIMMER 3 Zennio Object & G3 3- Object Name: BLIND 3 Zennio Object & G4
Type: 11 On/Off & (only dimmer/blind). H2 12 Type: 20 On/Off & (only dimmer/blind): H3 I3 Type: 22 On/Off & (only dimmer/blind): H4 14
|4- Object Name: RELAY 4 Zennio Object # ]2 |4- Object Name: DIMMER 4 Zennio Object # |3 4- Object Name: BLIND 4 Zennio Object # ]4
Type: 11 On/Off & (only dimmer/blind); K2|L2 Type: 30 On/Off # (only dimmer/blind). K3 |13 Type: 22 On/Off & (only dimmer/blind): K4 |14
See Types in See Types in See Types in
Resources page. Resources page, Resources page.

Objeto Nombre
A2 PAGE_PARAMETERS_2_OBJECT_NAME_1_ZENNIO
B2 PAGE_PARAMETERS_2_OBJECT_NAME_1_DIMMER_BLIND_1
c2 PAGE_PARAMETERS_2_OBJECT_NAME_1_DIMMER_BLIND_2
D2 PAGE_PARAMETERS_2_OBJECT_NAME_2_ZENNIO
E2 PAGE_PARAMETERS_2_OBJECT_NAME_2_DIMMER_BLIND_1
F2 PAGE_PARAMETERS_2_OBJECT_NAME_2_DIMMER_BLIND_2
G2 PAGE_PARAMETERS_2_OBJECT_NAME_3_ZENNIO
H2 PAGE_PARAMETERS_2_OBJECT_NAME_3_DIMMER_BLIND_1
12 PAGE_PARAMETERS_2_OBJECT_NAME_3_DIMMER_BLIND_2
12 PAGE_PARAMETERS_2_OBJECT_NAME_4_ZENNIO
K2 PAGE_PARAMETERS_2_OBJECT_NAME_4_DIMMER_BLIND_1
2 PAGE_PARAMETERS_2_OBJECT_NAME_4_DIMMER_BLIND_2
A3 PAGE_PARAMETERS_3_OBJECT_NAME_1_ZENNIO
B3 PAGE_PARAMETERS_3_OBJECT_NAME_1_DIMMER_BLIND_1
c3 PAGE_PARAMETERS_3_OBJECT_NAME_1_DIMMER_BLIND_2
D3 PAGE_PARAMETERS_3_OBJECT_NAME_2_ZENNIO
E3 PAGE_PARAMETERS_3_OBJECT_NAME_2_DIMMER_BLIND_1
F3 PAGE_PARAMETERS_3_OBJECT_NAME_2_DIMMER_BLIND_2
G3 PAGE_PARAMETERS_3_OBJECT_NAME_3_ZENNIO
H3 PAGE_PARAMETERS_3_OBJECT_NAME_3_DIMMER_BLIND_1
13 PAGE_PARAMETERS_3_OBJECT_NAME_3_DIMMER_BLIND_2
13 PAGE_PARAMETERS_3_OBJECT_NAME_4_ZENNIO
K3 PAGE_PARAMETERS_3_OBJECT_NAME_4_DIMMER_BLIND_1
13 PAGE_PARAMETERS_3_OBJECT_NAME_4_DIMMER_BLIND_2
A4 PAGE_PARAMETERS_4_OBJECT_NAME_1_ZENNIO
B4 PAGE_PARAMETERS_4_OBJECT_NAME_1_DIMMER_BLIND_1
c4 PAGE_PARAMETERS_4_OBJECT_NAME_1_DIMMER_BLIND_2
D4 PAGE_PARAMETERS_4_OBJECT_NAME_2_ZENNIO
E4 PAGE_PARAMETERS_4_OBJECT_NAME_2_DIMMER_BLIND_1
F4 PAGE_PARAMETERS_4_OBJECT_NAME_2_DIMMER_BLIND_2
G4 PAGE_PARAMETERS_4_OBJECT_NAME_3_ZENNIO
H4 PAGE_PARAMETERS_4_OBJECT_NAME_3_DIMMER_BLIND_1
14 PAGE_PARAMETERS_4_OBJECT_NAME_3_DIMMER_BLIND_2
14 PAGE_PARAMETERS_4_OBJECT_NAME_4_ZENNIO
K4 PAGE_PARAMETERS_4_OBJECT_NAME_4_DIMMER_BLIND_1
L4 PAGE_PARAMETERS_4_OBJECT_NAME_4_DIMMER_BLIND_2
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TEMPERATURE PARAMETERS

Zennio - TEMPERATURE_1_PARAMETERS )

O@ME % |E-=-% - E[wx

TEMPERATURE PARAMETERS
Name: Temperature 1
Object Type: Tempe Consign Object#  Ti1
Internal Sensor Object # T12  Max Temperature: 30
AJC State Object & T13 Min Temperature: 6

Modes:
Modes-

Mode 0: 0 Mode1 1 Mode2 2 Mode3: 3 Moded: 4
Object® Ti4 Heat:1/Dry: 2/ Fan: 3 / Cool: 4 / Auto: 0

Not P T'N°
Fanapend ot Present:
Object # T15 B a1 [ 1s SRS
YIN Y Steps: 3 YIN Y Object# T16

sl

T11 PAGE_TEMPERATURE_1_CONSIGN_OBJECT

T12 PAGE_TEMPERATURE_1_INTERNAL_SENSOR_OBJECT
T13 PAGE_TEMPERATURE_1_A/C STATE

T14 PAGE_TEMPERATURE_1_MODE_OBIECT

T15 PAGE_TEMPERATURE_1_FAN_SPEED_OBJECT
T16 PAGE_TEMPERATURE_1_SWING_OBJECT
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OB B8

SN A R R R et =R o 3 ) G- ||

g% -|vilo]
TEMPERATURE PARAMETERS TEMPERATURE PARAMETERS TEMPERATURE PARAMETERS
Name: Temperature 2 Name: Temperature 3 Name: Humedad 4
Object Type: Tempe ConsignObject#  T21 Object Type: Tempe ConsignObject#  T31 Object Type: Tempe ConsignObject#: T4l

Internal Sensor Object #:  T22 Max Temperature: 30 Imernal Sensor Object #:  T32 Max Temperature: 30 Internal Sensor Object #:  T42 Max Temperature: 30

AIC State Object #: T3 Min Temperature: 6 RIC State Object #: T33 Min Temperature: 6 AIC State Object #: T43 Min Temperature: 6

Mode 0: 0 Model 1 Mode2 2 Mode3: 3 Moded: 4 Mode 0: 0 Model 1 Mode2 2 Mode3 3 Moded: 4 Mode 0:  Model:  Mode 2 Mode 3.  Mode 4.
Object# T24  Heat:1/Dry:2/Fan:3/Cool4/Auto: 0 Object# T34  Heat:1/Dry:2/Fan:3/Cool:4 / Auto: 0 Object#: T44  Heat:1/Dry:2/Fan:3/Cool:4 / Auto: 0
Not Present: "N™ Not Present. "N~ Not Present. "N~
Fan Speed Fan Speed Fan Speed
Object i T25 ——-Suing Object i T35 ————=-SWing Object #: T45 —————SWing:
YIN N Steps: 3 YIN Y Object#: T26 YIN Y Steps: 3 ¥IN N Object#: T36 YIN N Steps: 3 ¥YIN N Object#: Td6
Objeto Nombre

T21 PAGE_TEMPERATURE_2_CONSIGN_OBJECT
T22 PAGE_TEMPERATURE_2_INTERNAL_SENSOR_OBJECT
T23 PAGE_TEMPERATURE_2_A/C STATE
T24 PAGE_TEMPERATURE_2_MODE_OBJECT
T25 PAGE_TEMPERATURE_2_FAN_SPEED_OBJECT
T26 PAGE_TEMPERATURE_2_SWING_OBJECT
T31 PAGE_TEMPERATURE_3_CONSIGN_OBJECT
T32 PAGE_TEMPERATURE_3_INTERNAL_SENSOR_OBJECT
T33 PAGE_TEMPERATURE_3_A/C STATE
T34 PAGE_TEMPERATURE_3_MODE_OBJECT
T35 PAGE_TEMPERATURE_3_FAN_SPEED_OBJECT
T36 PAGE_TEMPERATURE_3_SWING_OBJECT
T41 PAGE_TEMPERATURE_4_CONSIGN_OBJECT
T42 PAGE_TEMPERATURE_4_INTERNAL_SENSOR_OBJECT
T43 PAGE_TEMPERATURE_4_A/C STATE
Ta4 PAGE_TEMPERATURE_4_MODE_OBJECT
T45 PAGE_TEMPERATURE_4_FAN_SPEED_OBJECT
T46 PAGE_TEMPERATURE_4_SWING_OBJECT
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SCENE PARAMETERS

Zennio SCENES_1_PARAMETERS

CENES_2_PARAMETERS

Zennio - SCENES_3_PARAMETERS

o E B E--2 e % Br|B- =8 - % Bl R e R
SCENES PARAMETERS SCENES PARAMETERS SCENES PARAMETERS

Scene Page Name: Scene Page 1 Scene Page Name: Scene Page 2 Scene Page Name: Scene Page 3
Scene Object #  S1 Number: Icon: Scene Object#  S2 Number: Icon: Seene Object#  S3 Number: TIeon:
Scene1MName:  SCENE1 1 . MacrE Scene1Mame:  SCENE1 1 41 Macr Scene1Name:  SCENE1 1 41 Macr
Seene 2 Name:  SCENE 2 2 41 Macrs Scene 2 Name:  SCENE 2 2 41 Macrl Scene 2Name:  SCENE2 2 . Macrl
Scene3Name:  SCENE3 3 a1 Macrd Scene 3 Name:  SCENE3 3 41 Macrl Scene3Name:  SCENE3 3 4 Macrd
Scened Name:  SCENE4 4 a1 Macrf Scened Name:  SCENE4 4 41 Macrd Scened Name:  SCENE4 4 41 Macrf
Scene’5Name:  SCENES 5 41 Macr® Scene5Name:  SCENES 5 a1 Macr® Scene5Name:  SCENES 5 . MacrZ
Scene 6 Name:  SCENE6 10 41 Macr® Scene 6 Name:  SCENE6 10 41 Macr Scene 6 Name:  SCENE6 10 41 Macr

POPUP TIME (seg): 5 POPUP TIME (seg): 5 POPUP TIME (seg): 5
&l B

S1 SCENE_PAGE_1_OBJECT_SCENE

S2 SCENE_PAGE_2_OBJECT_SCENE

s3 SCENE_PAGE_3_OBJECT_SCENE
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COMENTARIOS:

EMAIL: jesus@zennio.com

ASUNTO: SKX LINKER - PRONTO

“ZENNiO
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